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本ツールの利用にあたっては、以下の利用規約をご理解ください。

著作権等の帰属　本ツールに関する知的財産権は、日本イーライリリー株式会社に帰属しています。

本件ツールの利用
①利用者は、本件ツールを無料でダウンロードし、利用することが出来ます。ただし、利用者
にあらかじめ通知されることなく、本件ツールの内容が変更、終了されることがあります。
②利用者は、本件ツールを非営利目的のみで使用することができ、営利目的で利用することが
出来ません。
③利用者は、本件ツールに一切改変を加えることが出来ません。
④利用者は、本件ツールを第三者に利用許諾することが出来ません。

禁止行為　利用者は、以下の行為を行ってはいけません。
①公序良俗に反する行為　②法令、本利用規約に違反する行為又は犯罪に関連する行為　③そ
の他、不適切と判断される行為

無保証及び免責事項等
①本件ツールの内容について、利用者の利用目的に適合すること、利用者の期待する機能、
価値、正確性又は有用性を有すること、利用者に適用される法令等に適合すること、及び不
良やバグ等の不具合を有しないこと等は、一切保証されません。
②本件ツールの利用に関して利用者に生じた損害等については責任を負いかねます。
③本件ツールの利用に関して、利用者間又は利用者と第三者との間において生じた争いにつ
いては、利用者自身の責任と費用により解決していただきます。

1）PCのカメラの前に各自かるたを並べて読札が読まれたら取る。
2）最初に「はい！」と言ってカメラに取った絵札を見せた人が勝ち。

1） 絵札を 1枚ずつ画面に表示する。 
2）その絵札に対応する読札を先に当てた人が勝ち。

1）各自 PC画面上にダウンロードした絵札一覧（PPT）を表示した状態でスタート。
2） 社内等で使用しているWeb会議ツールやチャットツールを開き、そこに絵札の画像を早くコピー＆
ペーストした人が勝ち。（読み札が読まれる→絵札一覧から該当する絵札の画像を選択してコピー
→共有しているチャットにペースト）
 3）チャットのタイムラインを見て誰が一番早かったかを確認。
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